Praktische Elektronik

Tabelle 1: Wichtigéte Codes des Scan Code Set 2 (alleAngaben,l exddezimal) .

Taste Make-Code Break-Code
A e F0,1C
B 32 F0,32
€ 21 F0,21
D 23 F0,23
B 24 F0,24
F 2B FO.2B
G 34 F0,34
H 33 F0,33
I 43 F0,43
J 3B F0,3B
K 42 F0.42
L 4B F0.4B
M 3A FO3A
N 31 F0,31
6 44 F0,44
P 4D F0.4D
. Q 15 F0,15
R 2D F0.2D
& 1B F0,1B
T o) F0,2C
U 3C F0,3C
% 2A FO,2A
W 1D F0,1D
X 22 F0,.22
Y 35 £0,35
4 1A FO,1A
0 45 F0,45
1 16 F0,16
2 1E FO,1E
3 26 F0,26
4 25 F0,25
5 2E FO.2E
6 36 F0,36
7 3D F0.3D
8 3B FO3E
L9

Ao F0,46

forderlich, da die internen per Software ak-
tiviert werden kénnen. Der Controller wird
mit 4 MHz getaktet. Die Genauigkeit des
eingesetzten Keramikresonators reicht. Der
Resonator muss aber ein Typ mit internen
nach Masse geschalteten Kondensatoren
sein. Er ist an den drei Anschliissen zu er-
kennen. Die Programmierung kann mit ei-
nem beliebigen ISP-Programmiergerit er-
folgen, welches an SK1 anzuschliefen ist.
Um auBer den in der Schaltung bereits
dargestellten Tasten weitere anschlieBen zu
kdnnen, haben wir die Leitungen von Port A,
einschlieBlich Betriebsspannung und Mas-
se, auf einen 10-poligen Steckverbinder ge-
legt. Entsprechende Software vorausge-
setzt, konnen hier auch Messwertgeber an-
geschlossen werden, die tiber den Control-
ler Daten in den PC eingeben — ein etwas
ungewdohnlicher, aber gangbarer Weg.

Die Pinbelegung fiir den PS/2-Anschluss
an den PC unterliegt einigen Restriktionen.
Die Taktleitung kann prinzipiell auf ein be-
liebiges Controllerpin gelegt werden. Dies
gilt ebenso fiir die Datenleitung. Allerdings
muss sie gleichzeitig mit einem Interrupt-
eingang verbunden sein. Optimal ist es des-
halb, den Interrupteingang auch als Daten-
leitung zu nutzen. Die Konfiguration der
Pins erfolgt in der Software. Eine Stabili-
sierungsschaltung fiir die Betriebsspannung
ist nicht erforderlich. Die Stromversorgung

Taste ode
\

. BKSP
SPACE
TAB
CAPS ;
Shift links 12 F0,12
Ctrl links 14 F0,14
GUI links EO,1F EO,FO,1F
Alt links 11 FO,11
Shift rechts 59 F0,59
Crtlrechts  E0,14 EO,F0,14

~ GUlrechts E0,27 E0,F0,27
Alt rechts EO0,11 EO,F0,11
APPS EO0,2F E0,F0,2F
Enter 5A FO,5A
Escape 76 F0,76
Fl 5 FO0,05
F2 6 F0,06
E3 4 F0,04
F4 0C F0,0C
BS 3 10,03

_ F6 0B F0,08
F7 83 F0,83
_F8 0A FO,0A
F9 I F0,01
F10 9 F0,09
F11 78 F0,78
F12 7 F0,07
PRNT SCRN E0,12.E0,7C EO0F0,7C,

EO,F0,12

SCROLL 7B FO,7E
Pause E1.14,77,E1, entfillt

F0,14,F0,77

erfolgt aus dem PC iiber den PS/2-Steck-
verbinder. Hieriiber werden +5 V mit einer
maximalen Strombelastbarkeit von 275
mA bereitgestellt.

B Nachbau

Der Nachbau ist dank einseitigem Platinen-
layout und bedrahteten Bauelementen nicht
schwer. Die Platine passt in ein unter der
Bezeichnung HEDDIC im Fachhandel er-
haltliches Schiebegehiuse. Dessen Vorteil
ist, dass auBer einer Bohrmaschine fiir die
Tasten kein weiteres Werkzeug erforderlich
ist. Dem Controller kénnen wir eine Fas-
sung spendieren. Nach vollstindiger Bestii-
ckung bendtigen wir noch ein passendes
Kabel. Der Anschluss muss entsprechend
Bild 4 erfolgen. Ist der Controller bereits
programmiert, konnen wir mit dem Test
starten. Welche Software im PC zum Test
genutzt wird, hdngt von der programmierten
Tastenbelegung ab.

B Tastatur-Firmware

Das vollstindige Programm beginnt mit
den iiblichen Konfigurationszeilen und der
Dimensionierung der Variablen und Kons-
tanten. Die mit Config Atemu beginnende
Zeile konfiguriert den Anschluss der PS2-
Tastatur, in der dann folgenden Do-Loop-
Schleife werden nacheinander die acht Tas-
ten abgefragt. Dazu dient der Debounce-

aste

[ F0,54
Einfligen E0,70 E0,F0,70
Home E0,6C E0.F0,6C
Seite oben E0,7D EO,F0,7D
Loschen E0,71 E0,F0,71
Ende E0,69 EO0,F0,69
Seite unten  EO0,7A EO,F0,7A

_ Pfeil oben E0,75 E0,F0,75
Pfeil links E0,6B EO0,F0,6B
Pfeil unten  E0,72 EO0,F0,72
Pfeil rechts  E0,74 E0,F0,74
NUM 71 F0,77
K/ EO4A EO0,FO.4A
Kp* 7 F0,7C
KP - 7B F0,7B
KP + 79 [0,79
KP Enter EO0,5A EO0,FO,5A
KP. 71 FO,71
KPO 70 FO0,70

_ _KP1 69 F0,69
KP2 T2 F0,72
KP 3 TA FO,7A
KP4 6B F0,68B
KPS 73 F0,73
KP 6 74 F0,74
KpP7 6C F0,6C
KP g 713 F0,75
KP9 7D F0,7D
] 5B F0,5B
: 4C F0,4C
: 52 F0,52
, 41 F0,41

49 F0,49
/ 4A FO4A

KP = Keypad

Befehl, der die Tastenentprellung bei einer
als gedriickt erkannten Taste {ibernimmt.
Wird eine Taste erkannt, so wird das zuge-
horige Unterprogramm Mx aufgerufen. In
ihm wird mit dem Befehl Sendscankbd die
Tastencodefolge ausgegeben. Welche das
sein soll, wird durch die Marke der zuge-
ordneten Data-Zeile festgelegt. Eine Data-
Zeile beginnt immer mit der Anzahl der zu
sendenden Bytes.
Im Beispielprogramm haben wir den Wert
dezimal angegeben. Es folgen die zu sen-
den Bytes in Hexadezimaldarstellung. Die
Codes konnen Tabelle 1 entnommen wer-
den. Wir haben hier acht typische Beispie-
le gewihlt: Ctrl-C, Ctrl-V, text, a, A, F2 und
F7 sowie die Einfligetaste. Mit Tabelle 1
und diesen Beispielen sollte es leicht sein,
das Programm eigenen Erfordernissen an-
zupassen. Derjenige, der Interesse an einer
solchen Zusatztastatur hat, aber nicht den
BASCOM-AVR besitzt oder programmie-
ren will, kann bei [3] nach einer individuell
programmierten Losung fragen.
info@sander-electronic.de
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