
Praktische Elektronik

Nun wird aber nicht während der Dauer
cler'I'astenbetätigun_q ständi g der S cancod e
gesendet. Die Tastatur sendet hingegen ei-
nen so genannten fu{ake- uncl einen ßreak-
Code. Der Make-C'ocle wird beim Betäti-
gen der Taste ausgelöst und der Brea.k-
Code beirn Loslassen cler Taste zum PC
gesendet. Make- uncl Break-Code sind
gleiclr, nur wircl vor clem Break-C'.ade ein
hexadezimales F0 gesendet. Komplizierter
ist es bei einigen speziellen Funkt:ionstas-
ten (z.Il. PRN'll SCRN, deutsche 

'I'asren-

beschrifiung meist Druck). Dort wird eine
Coclefolge gesendet, clie rnit E0 beginnt.
Mit dieser kleinen Eintiihrung sincl r,r,ir in
der Lage, einen Code ohne Verwendung
cler T'astatul zu senden. Nehrnen wir an,
class ein p gesendet werden soll, so senden
wir ftir clen Tastenclruck hexaclezim aI 4I)
und fiir das Loslassen nach einer kleinen
Wartezeit F0 und 4D zu:l.rr PC. Konrpli-
zierter wird es schon beim großen P. Za-
erst rruss die Shitl- und anschlief3end clie
P-Taste gedrückt werden.
Das Loslassen der Tasten geschieht in urn-
gekehrter Reihenfolge. Wir senden somit
als Make-Code 12 für die linke Sftiflr-las-
te und anschl ief jend ebental ls 4D. Dann
kommen die zugehörigen vier Bytes cles
Break-Codes:F0 4D F0 12. Dieses Prinzip
funktioniert auch, wenn mehr als zwei
'Iästen 

betätigt werden sollen.
Der Conrpiler BASCOM-AVR bietet die
Mögiichkeit, eine PC-Tastatur zu emtiliercn.

Zusätz tas tä tu r

Bild 3: Layout der Tastaturplatine

Das heilSt, ein Controller rnit entsprechender
S otiware simuliert clen Tastenciruck.

ff Tastaturemulation mit AVR

Zur ltealisierung einer Zusatztastatur benö-
tigen wir also nur einenAVR-Contr:oller rnit
einigen wenigen Tasten und einem Interface

Bild 4: Bestückung der Tastaturplatine

in Richtung PC. Die Schaltung weist keine
Ilesonclerheiten auf. Wir verwenden einen
ATrnega I 6-Controller', um ausreichend Port-
Iei tungen f-ür eventuel le Errve iterungerl zur
Verfrigung zu haben. An Port C sind in der
Grundversion aclrt Tasten angeschlossen.
Externe Pullup-Widerstäncle sind nichr er-
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$ r e g f i l e = " m 1 6 d e f . d a t " ' C o n t r o l l e r l i b r a r y
$crysta l=4000000 'Frequenz

$baud = 19200 'Baudrate
$hwstack = 32
$swstack = 10
$framesize = 40
$lib "mcsbyteint.lbx" ' nur Bytes verarbeiten'Variablen und Konstanten dimensionieren
Const Keys = B ' acht Tasten angeschlossen
Dim lAs Byte
Dim Key As Byte ' enthält Tastennummer
Config Portc = Input ' Konfiguriere Tastenfeld
Portc = 255 ' Pullups aktivieren' Konf igu riere PS/2-AT-lnterface
Enable Interrupts ' Interrupts einschalten
Config Atemu = Intl , Data = Pind.3 ,

Clock = Pinb.0
' optional delay' rcall _AT_KBD_INIT
'Tastenabfrage

Case  1  :  Debounce  P inc .0 ,  0 ,  M1 ,  Sub
Case  2  :  Debounce  P inc .1 ,  0 ,  M2 ,  Sub
CaseS  :  Debounce  P inc .2 ,  0 ,  M3 ,  Sub
Case  4  :  Debounce  P inc .3 ,  0 ,  M4 ,  Sub
Case 5 :  Debounce Pinc.4 ,  0 ,  M5,  Sub
Case  6  :  Debounce  P inc .S ,  0 ,  M6 ,  Sub
Case 7 :  Debounce Pinc.6 ,  0 ,  M7,  Sub
Case B :  Debounce Pinc.7 ,  0 ,  MB,  Sub
End Select
Next
Loop
End

Waitms 500

Do
F o r l = l T o K e y s
K e Y = ;
Select Case Key

M 1 :
Sendscankbd Textl
Waitms 1000
Return

M2:
Sendscankbd Text2
Waitms 1000
Return

M3:
Sendscankbd Text3
Waitms'1000
Return

M4:
Sendscankbd Text4
Waitms 1000
Return

M5:
Sendscankbd Text5
Waitms 1000
Return

M6:
Sendscankbd Text6
Waitms 1000
Return

M7:
Sendscankbd TextT
Waitms 1000
Return

MB:
Sendscankbd Text8
Waiims 1000
Return

' sende Code aus Data
' Datazeilen, je Taste eine Zeile beginnend' rnit Zahl der zu sendenden Zeichen
'CTRL-C,  Kopieren
Textl :
D a t a 6 ,  & H 1 4 ,  & H 2 1 ,  & H F O ,  & H 2 1 ,

& H F 0 ,  & H 1 4
' CTRL-V, Einfügen
Text2:
Da ta  6 ,  &H l4  ,  &H2A,  &HFO ,  &H2A,

& H F 0 ,  & H l 4
' t ex t

Text3:
Da ta12 ,  &H2C,  &HF0 ,  &H2C ,&H24 ,
& H F 0 ,  & H 2 4 , & H 2 2 ,  & H F 0 ,  & H 2 2 ,

&H2C,  &HFO,  &H2C
' a

Text4:
D a t a 3 , & H 1 C , & H F O , & H 1 C

Text5:
D a t a  6 ,  & H 1 2 ,  & H 1 C ,  & H F O ,  & H l C ,

&HF0 ,  &H12
'Taste F2
Text6:
D a t a 3 , & H 0 6 , & H F O , & H 0 6
'Taste F7
TextT:
Da ta  3 ,  &H83 ,  & l lF0 ,  &H83
'Einfügetaste

TextS:
D a t a  5 ,  & H 8 0 ,  & H 7 0 ,  & H E O ,  & H F 0 ,  & H 7 0
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